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Uczniowie klasy VIII, wzięli udział w grze terenowej „Zakoduj miasto”, zorganizowanej przez
Miejską Bibliotekę Publiczną w Józefowie w ramach projektu „Asy internetu, czyli kodowanie dla
każdego”. Swoje zadania wykonywali w różnych miejscach naszego miasta: na rynku, baszcie
widokowej, w Pawilonie Geoturystycznym, sklepie oraz bibliotece. Mieli do wykonania min. takie
zadania jak: rozszyfrowanie rozkazu wojskowego, budowanie z klocków figury geometrycznej
na wzór baszty widokowej. Uczniowie rozwiązywali zadania matematyczne oraz mogli w
praktyce wykorzystać aplikację „Zdrowe zakupy”.

  

  

Dziękujemy pani dyrektor Elżbiecie Jamroz oraz pracownikom biblioteki za zaproszenie i
umożliwienie nam uczestnictwa w bardzo ciekawej i innowacyjnej lekcji matematyki.
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http://www.spjozefow.pl/index.php/uczniowie/346-zakoduj-miasto-gra-terenowa

